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PRZYGOTOWANIE DO PRACY

W TRAKCIE REALIZACJI PROJEKTU KONIECZNE 
JEST USTALENIE, Z KTÓREJ WERSJI PROGRAMU
ORAZ KOMPONENTÓW BĘDZIEMY KORZYSTAĆ.

MOŻE SIĘ ZDARZYĆ SYTUACJA, 
W KTÓREJ PLIKI ZAPISANE 

W JEDNEJ WERSJI PROGRAMU 
NIE OTWIERAJĄ SIĘ W INNEJ.

W TYM SZKOLENIU WYJAŚNIĘ 
MIĘDZY INNYMI, JAK SOBIE 

PORADZIĆ W TAKICH SYTUACJACH.
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https://download.blender.org/release

Z TEJ STRONY MOŻNA POBRAĆ 
RÓŻNE WERSJE PROGRAMU
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W NASZYM SZKOLENIU UŻYJEMY
BLENDER 3.0
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DO TWORZENIA INTERAKCJI
W OKULARACH 3D

UŻYJEMY ODPOWIEDNIEGO  
DODATKU DLA TEJ WERSJI 

BLENDERA

Hubs Blender Addon 1.6.0
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MOŻNA GO POBRAĆ ZE STRONY
https://github.com/Hubs-Foundation/hubs-blender-exporter/releases
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DODATKOWO POTRZEBUJEMY 
SKOPIOWAĆ 

PLIK SKRYPTU PYTHON
W ODPOWIEDNIE MIEJSCE 

JAKO ZWYKŁY 
PLIK TEKSTOWY

moveable.py
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ŚCIEZKA W SYSTEMIE WINDOWS

ZAMIAST  …USER…
WPISZ NAZWĘ SWOJEGO 
KONTA SYSTEMOWEGO

C:\Users\...USER...\AppData\Roaming\Blender Foundation\Blender\3.0\scripts\addons\io_hubs_addon\components\definitions\moveable.py

ŚCIEZKA W SYSTEMIE APPLE
/Users/...USER.../Library/Application Support/Blender/3.0/scripts/addons/io_hubs_addon/components/definitions/moveable.py
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from bpy.props import BoolProperty
from ..hubs_component import HubsComponent
from ..types import NodeType, PanelType, Category
from ..utils import remove_component, add_component
from .networked_transform import NetworkedTransform

class Moveable(HubsComponent):
_definition = {

'name': 'moveable',
'display_name': 'Moveable',
'category': Category.OBJECT,
'node_type': NodeType.NODE,
'panel_type': [PanelType.OBJECT],
'icon': 'VIEW_PAN',
'deps': ['rigidbody', 'networked-transform'],
'version': (1, 0, 1)

}

cursor: BoolProperty(
name="By Cursor", description="Can be grabbed by a cursor", default=True)

hand: BoolProperty(
name="By Hand", description="Can be grabbed by VR hands", default=True)

@classmethod
def init(cls, obj):

obj.hubs_component_list.items.get('rigidbody').isDependency = True

def migrate(self, migration_type, panel_type, instance_version, host, migration_report, ob=None):
migration_occurred = False
if instance_version <= (1, 0, 0):

migration_occurred = True

# This was a component that has disappeared but it was usually added together with grababble so we try to remove those instances.
if "capturable" in host.hubs_component_list.items:

remove_component(host, "capturable")

if "networked-object-properties" in host.hubs_component_list.items:
remove_component(host, "networked-object-properties")

add_component(host, NetworkedTransform.get_name())

return migration_occurred

PLIK
moveable.py
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POPRAWNIE ZAINSTALOWANY DODATEK
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INSTALUJEMY GO 
TAK

JAK INNE DODATKI 
W BLENDERZE

PRZYKŁADY PODAMY 
W KOLEJNYCH  
ĆWICZENIACH
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DODATKOWO ZAPREZENTUJE
PODSTAWY UPBGE CZYLI 

BLENDERA Z SILNIKIEM GIER

https://upbge.org
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URUCHOM 
PROGRAM 
BLENDER
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WIDOK 3D
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MENU
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LISTA OBIEKTÓW
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WŁAŚCIWOŚCI
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NARZĘDZIA
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OŚ CZASU
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KAMERA
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PO KLIKNIĘCIU LEWYM KLAWISZEM 
MYSZKI ZAZNACZAMY OBIEKT
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ŚWIATŁO



POWER OF AR AND VR

PRZYGOTOWANIE DO PRACY

OBIEKT 3D - CUBE
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KLAWISZ X – KASUJE OBJEKT
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KURSOR 3D
DEFINIUJE GDZIE 

BĘDZIE 
WSTAWIONY 

NOWY OBJEKT
OBECNIE JEST 
W CENTRUM 

UKŁADU 
WSPÓŁRZEDNYCH
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ZWRACAJ UWAGĘ NAD 
JAKIM OKNEM ZNAJDUJE SIĘ KURSOR MYSZKI. 

OD TEGO ZALEŻY 
DZIAŁANIE SKRÓTÓW KLAWIATUROWYCH.
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PRZESUŃ KURSOR MYSZKI 
NAD OKNO WIDOKU 3D 

I NACIŚNIJ SHIFT+A (ADD) I WYBIERZ
MESH/MONKEY
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ZOBACZYSZ NOWY 
OBJEKT 3D
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ZA POMOCĄ GIZMO MOŻEM 
ZMIENIAĆ WIDOK
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W PROGRAMIE BLENDER
TA SAMA CZYNNOŚĆ MOŻE BYĆ 

WYKONANA NA WIELE SPOSOBÓW
KAŻDY MOŻE WYBRAĆ TO, 
CO NAJLEPIEJ MU PASUJE.
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UŻYWANIE 
SKRÓTÓW KLAWIATUROWYCH 

ZNACZNIE 
PRZYSPIESZY TWOJĄ PRACĘ

CRTL+ALT+Q
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METODY WYŚWIETLANIA OBJEKTÓW

WIREFRAME
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METODY WYŚWIETLANIA OBJEKTÓW

SOLID
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METODY WYŚWIETLANIA OBJEKTÓW

MATERIAL
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METODY WYŚWIETLANIA OBJEKTÓW

RENDER
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KLAWISZ Z
DAJE TAKIE SAME MOŻLIWOŚCI
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NA KOMPUTERZE PC NACIŚNIJ JEDNOCZEŚNIE 
SHIFT ORAZ ROLKĘ W MYSZCZE,

A NASTĘPNIE PRZESUWAJ MYSZKE.

NA KOMPUTERZE APPLE 
NACIŚNIJ SHIFT I PRZESUWAJ PALCEM 

PO MYSZCZE.
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PODOBNIE ZRÓB 
Z CTRL NA PC

I Z CMD NA APPLE
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NACIŚNIJ I PUŚĆ KLAWISZ 
G (GRAB) I TYLKO 

PRZESUWAJ MYSZKĘ.

MOŻESZ ZMIENIAĆ 
POŁOŻENIE OBJEKTU

KLIKNIĘCIE MYSZKĄ POTWIERDZA POŁOŻENIE 
A KLAWISZ ESC ANULUJE
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NACIŚNIJ I PUŚĆ KLAWISZ 
R (ROTATE) I TYLKO 

PRZESUWAJ MYSZKĘ.

MOŻESZ ZMIENIAĆ 
OBRÓT OBJEKTU

KLIKNIĘCIE MYSZKĄ POTWIERDZA POŁOŻENIE 
A KLAWISZ ESC ANULUJE
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NACIŚNIJ I PUŚĆ KLAWISZ 
S (SCALE) I TYLKO 

PRZESUWAJ MYSZKĘ.

MOŻESZ ZMIENIAĆ 
SKALĘ OBJEKTU

KLIKNIĘCIE MYSZKĄ POTWIERDZA POŁOŻENIE 
A KLAWISZ ESC ANULUJE
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JEŚLI NACIŚNIESZ
X, Y LUB Z PONOWNIE, 

BĘDZIESZ ZMIENIĆ 
WARTOŚCI W PODANYCH 

OSIACH.

KLIKNIĘCIE MYSZKĄ POTWIERDZA POŁOŻENIE 
A KLAWISZ ESC ANULUJE
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TE SAME TRANSFORMACJE MOGĄ 
BYĆ ZMIENIANE  PASKU NARZĘDZI.

PRZEMIESZCZANIE
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OBRACANIE

TE SAME TRANSFORMACJE MOGĄ 
BYĆ ZMIENIANE  PASKU NARZĘDZI.
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SKALOWANIE

TE SAME TRANSFORMACJE MOGĄ 
BYĆ ZMIENIANE  PASKU NARZĘDZI.
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WSZYSTKIE 
RAZEM

TE SAME TRANSFORMACJE MOGĄ 
BYĆ ZMIENIANE  PASKU NARZĘDZI.
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JEŚLI CHCEMY DODAĆ KOLOR
KLIKNIJ NA MATERIAL
A NASTĘPNIE NA NEW.
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STANDARDOWO ZOBACZYMY POLE 
DO USTAWIEŃ POWIERZCHNI MATERIAŁU 

(PRINCIPLED BSDF).
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KLIKNIJ W KLAWISZ Z I WYBIERZ
MATERIAL PREVIEW.
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KLIKNIJ W OKIENKO
BASE COLOR.
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ZMIEŃ KOLOR MODELU
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JEŚLI CHCEMY ZMIENIAĆ ELEMENTY 
WEWNĄTRZ OBJEKTU MUSIMY 

WEJŚC DO EDIT MODE
ALBO NACISNĄĆ KLAWISZ TABULACJI
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KONFIGURACJA PROGRAMU
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JEŚLI COŚ 
NAMIESZAMY W USTAWIENIACH PROGRAMU

ZAWSZE MOŻEMY PRZYWRÓCIĆ 
USTAWIENIA FABRYCZNE
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JEŚLI CHCESZ ABY INNI WIDZIELI JAKIE 
KLAWISZE NACISKASZ MOŻESZ 
ZAINSTALOWAĆ KOMPONENT 

KTÓRY BĘDZIE JE WYŚWIETLAŁ.
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WEJDŹ NA STRONĘ
https://github.com/nutti/Screencast-Keys/releases

I POBIERZ screencast_keys.zip 
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WEJDŹ DO PREFERENCES 
I ZAKŁADKI ADD-ONS
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KLIKNIJ W INSTALL
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WYBIERZ I ZAINSTALUJ
screencast_keys.zip  
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ZAZNACZ ZAINSTALOWANY KOMPONENT
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ABY BYŁ ZAWSZE WIDOCZNY
KLIKNIJ W SAVE PREFERENCES
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KOMPONENT BĘDZIE WIDOCZNY 
W TYM MIEJSCU
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ABY GO AKTYWOWAĆ
KLIKNIJ W SCREENCAST KEYS
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DIĘKUJĘ 
ZA UWAGĘ
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