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CZAS NA TROCHĘ TRUDNIEJSZE ZADANIE

ZROBIMY MODEL 
PROTOTYPU 

POKAZUJĄCEGO JAK 
POWSTAJE ANIMACJA

ZOETROP
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JEŚLI BĘDZIECIE CHCIELI
WYKORZYSTUJĄC PREZENTOWANĄ 

METODĘ I  DRUKARKĘ 3D
MOŻECIE ZBUDOWAC SWÓJ WŁASNY PROTOPTY
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ZALOGUJ SIĘ DO MIXAMO
MOŻESZ ZAŁOŻYĆ SOBIE DARMOWE KONTO
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KLIKNIJ W UPLOAD CHARACTER
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PRZECIĄGNIJ TU WCZEŚNIEJ NARYSOWANEGO
W PROGRAMIE BLENDER SWOJEGO ROBOTA
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KLIKNIJ W NEXT
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ROZMIEŚĆ ELEMENTY WEDŁUG WZORU
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KLIKNIJ W NEXT
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MUSISZ CHWILKĘ POCZEKAĆ
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KIEDY W MODELU BĘDZIE JAKIŚ BŁĄD 
POKAŻE SIĘ ODPOWIEDNI KOMUNIKAT
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OTWÓRZ ROBOTA W PROGRAMIE BLENDER
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WŁĄCZ FACE ORIENTATION



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

JEDEN ELEMENT MA ODWRÓCONĄ ŚCIANĘ
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WEJDZ DO TRYBU EDYCJI I ZA POMOCA CTRL+L
ZNACZ NIEPORAWNIE NARYSOWANY ELEMENT
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ZA POMOCĄ SHIF+N LUB SHIFT+CTRL+N
ODWRÓĆ ŚCIANY
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WYEKSPORTUJ POPRAWNY MODEL DO 
FBX
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NIE NALEŻY TEŻ ZOSTAWIAĆ PRZESTRZENI 
POMIĘDZY ELEMENTAMI
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TAKI MODEL SYSTEM MIXAMO ZAAKCEPTUJE
KLIKNIJ W NEXT
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ZAZNACZ DANCE



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

WYBIERZ RUMBA DANCING
I KLIKNIJ W DOWNLOAD
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WYBIERZ FBX DLA SYSTEMU UNITY
I KLIKNIJ W DOWNLOAD
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ZAIMPORTUJ NOWY MODEL 
DO BLENDERA
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NACISKAJĄC SPACJE ZOBACZYSZ 
ANIMACJĘ ZA POMOCĄ 
KLATEK KLUCZOWYCH
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ZA POMOCĄ KLAWISZA S ZESKALUJ ANIMACJE 
DO 60 KLATKI



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

ZMNIEJSZ FILM DO 
60 KLATEK
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NACISKAJĄC KLAWISZ N WYSUWAMY 
OKIENKO Z PRAWEJ STRONY
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ZAINSTALUJ DODATEK
3D PRINT TOOLBOX
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ZA JEGO POMOCĄ SZYBKO UTWORZYMY WIELE 
PLIKÓW KTÓRE MOŻNA TEŻ WYKORZYSTAĆ 

DO DRUKU 3D
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OBECNIE MAMY TAKĄ SYTUACJĘ
Z NASZYMI PLIKAMI
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ZMIEŃ NAZWĘ MODELU NA R_01
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TO WAŻNE
MODEL MUSI BYĆ ZAZNACZONY
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KLIKNIJ W EKSPORT
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POWSTANIE PLIK Z DODANĄ NAZWA MODELU
R_01
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PRZEJDŹ DO KLATKI 3
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ZMIEŃ NAZWĘ NA R_03
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KLIKNIJ W EKSPORT
POWSTANIE PLIK Z DODANĄ NAZWA MODELU 

R_03
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POSTĘPUJ TAK AŻ DO KLATKI 59
PRZESKAKUJĄC CO DWIE KLATKI
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OTWÓRZ NOWY PLIK I ZAIMPORTUJ WSZYSTKIE 
PLIKI STL



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

MOŻESZ TO ZROBIĆ ZA JEDNYM RAZEM
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ZOBACZYSZ TAKI WIDOK
WSZYSTKIE MODELE BĘDĄ W JEDNYM MIEJSCU



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

W WIDOKU TOP ORTOGRAPHIC 
WSTAW CIRCLE
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ZMIEŃ NA 30 VERTEX’ÓW
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PRZESKALUJ CIRCLE 
JAK NA RYSUNKU
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WEJDŹ DO EDIT MODE
I ZAZNACZ JEDEN VERTEX
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NACIŚNIJ SHIFT+S I WYBIERZ
CURSOR TO SELECTED
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KURSOR 3D 
PRZESKOCZY DO WYBRANEGO VERTEX’A
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W OBJECT MODE ZAZNACZ WSZYSTKIE 
ZAIMPORTOWANE MODELE
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KLIKNIJ W SHIFT+S I WYBIERZ
SELECTION TO CURSOR
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WSZYSTKIE MODELE PRZESKOCZĄ 
DO KURSORA 3D
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W TAKI SPOSÓB MOŻESZ ROZMIESZCZAĆ 
POJEDYŃCZE MODELE DO POSZCZEGÓLNYCH 

VERTEX’ÓW
JEST TO JEDNAK METODA DOŚĆ 
PRACOCHŁONNA PRZY KTÓREJ 

ŁATWO SIĘ POMYLIĆ
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JEŚLI CHCESZ ABY INNI WIDZIELI 
JAKIE KLAWISZE NACISKASZ MOŻESZ 

ZAINSTALOWAĆ ODPOWIEDNI DODATEK
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BĘDZIE W TYM SAMYM OKIENKU 
CO WCZEŚNIEJSZY NASZ DODATEK
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W PÓŹNIEJSZYCH 
SZKOLENIACH KILKA ZAJĘĆ 

BĘDZIE REALIZOWANYCH 
JAKO TUTORIALE 

NA YOUTUBE GDZIE 
WYKORZYSTAMY TEN 

DODATEK
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PRZESUŃ KUSOR DO 
ŚRODKA UKŁADU WSPÓŁRZEDNYCH
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WYBIERZ TRANSFORMACJE 
WOKÓŁ KURSORA 3D
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DO TYCH CWICZEŃ STOSUJEMY 
ODPOWIEDNIE TABELE
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W NASZYM PRZYPADKU MAMY 30 PLIKÓW
WIĘC BĘDZIEMY PRESUWAĆ MODELE CO 12 STOPNI
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DLA R_03 WYKONAJ NASTĘPUJĄCY OBRÓT
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NASTĘPNIE DLA R_05
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ABY SIĘ NIE POMYLIĆ CZĘSTO UŻYWAMY 
ARKUSZA KALKULACYJNEGO

WPROWADZAJĄC PROSTĄ FORMUŁĘ
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WYKONAJ TAK DO R_59
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TAK BĘDĄ WYGLĄDAŁY 
POPRAWNIE USTAWIONE MODELE
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W WIDOKU TOP ORTOGRAPHIC WSTAW 
KRZYWĄ CIRCLE
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PRZESKALUJ JAK NA RYSUNKU



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

UMIEŚĆ NAD MODELAMI
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USTAW KAMERĘ 
JAK NA RYSUNKU
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USTAW POPRAWNY WIDOK Z KAMERY
MOŻESZ TEŻ ZMIENIAĆ PARAMETR

FOCAL LENGHT
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ZAZNACZ KAMERĘ I Z KLAWISZEM SHIFT
NASTĘPNIE ZAZNACZ KRZYWĄ
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WYBIERZ FOLLOW PATH
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ZOBACZ JAK PRZEMIESZCZA SIĘ KAMERA



POWER OF AR AND VR

ZOETROPE

MUSIMY DOBRAĆ PARAMETRY 
KRZYWEJ I FILMU
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PRZY DUŻEJ ILOŚCI MODELI 
NALEŻY JE POGRUPOWAĆ
ZAZNACZ JE I NACIŚNIJ M
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STWORZYMY NOWĄ KOLEKCJĘ O NAZWIE 
ROBOT
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WSZYSTKIE MODELE ROBOTA 
ZNAJDUJĄ SIĘ W JEDNYM MIEJSCU
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ZMIEŃ ILOŚĆ KLATEK FILMU NA 30
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ILOŚĆ KLATEK KRZYWEJ TEŻ ZMIEŃ NA 30
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URUCHOM ANIMACJĘ
EFEKT JEST JUŻ LEPSZY
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ABY LEPIEJ WIDZIEĆ MOŻESZ WYŁĄCZYĆ 
SIATKĘ I OSIE
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POEKSPERYMENTUJ  
Z USTAWIENIAMI KRZYWEJ
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TU MOŻESZ ZOBACZYĆ PRZYKŁADOWE WIZUALIZACJE JAKIE 
ROBIMY NA ZAJĘCIACH WYKONANE DLA 35 KLATEK

https://www.youtube.com/watch?v=ToDXpC5eqDA

https://www.youtube.com/watch?v=HKvcTBVT700
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DZIĘKUJĘ 
ZA UWAGĘ
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