
POWER OF AR AND VR

NISZCZENIE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WSTAW CUBE I PRZESKALUJ GO
JAK NA RYSUNKU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

UMIEŚĆ UV SPHERE PONAD CUBE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

DLA CUBE USTAW RIGID BODY I TYP PASSIVE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

DODAJ CELL FRACTURE W PREFERENCES



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZAZNACZ CUBE I WYBIERZ
CELL FRACTURE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

NACIŚNIJ OK



POWER OF AR AND VR

DESTROY

POWSTANIE 100 ELEMENTÓW



POWER OF AR AND VR

DESTROY

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

DODALISMY RIGID BODY TYLKO DLA UV SPHERE 
A NIE DLA POZOSTAŁYCH ELEMENTÓW

https://youtu.be/qLml6JrgLYE

https://youtu.be/qLml6JrgLYE


POWER OF AR AND VR

DESTROY

NA POCZATKU ZAZNACZ UV SPHERE 
A NASTĘPNIE

Z KLAWISZEM SHIFT POZOSTAŁE ELEMENTY
I WYBIERZ COPY FROM ACTIVE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

RIGID BODY UV SPHERE I POZOSTAŁYCH 
ELEMENTÓW WPŁYWAJĄ NA SIEBIE

https://youtu.be/A6lM1lw_PvM

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/A6lM1lw_PvM


POWER OF AR AND VR

DESTROY

USUŃ UV SPHERE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

TERAZ TYLKO MAŁE ELEMENTY
MAJĄ RIGIB BODY

https://youtu.be/cVj3O6R8Z44

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/cVj3O6R8Z44


POWER OF AR AND VR

DESTROY

DODAJ MATERIAŁ DLA
PIERWSZEGO ELEMENTU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WŁĄCZ
COLLISION MARGIN

DLA
PIERWSZEGO 
ELEMENTU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ELEMENTY SĄ OD NIEGO ODPYCHANE

https://youtu.be/5Hdu6-rdIic

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/5Hdu6-rdIic


POWER OF AR AND VR

DESTROY

SKOPIUJ WŁAŚCIWOŚCI DO INNYCH 
ELEMENTÓW JAK WCZEŚNIEJ



POWER OF AR AND VR

DESTROY

https://youtu.be/yuk1LEA-HF8

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/yuk1LEA-HF8


POWER OF AR AND VR

DESTROY

USUŃ UV SPHERE
I WSTAW

CUBE I UMIEŚĆ JAK NA RYSUNKU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

IDŹ DO CELL FRACTURE
ZAZNACZ OWN VERTS I KLIKNIJ OK



POWER OF AR AND VR

DESTROY

CUBE BĘDZIE PODZIELONY NA
TYLE CZEŚCI ILE MA WIERZCHOŁKÓW



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WSTAW NOWY CUBE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

DODAJ PARTICLE SYSTEM



POWER OF AR AND VR

DESTROY

USTAW NUMBER NA 100



POWER OF AR AND VR

DESTROY

USTAW END NA 1



POWER OF AR AND VR

DESTROY

EMISJA JEST Z OBJĘTOŚCI CZYLI POWODUJE TO, ŻE 
CZĄSTKI BĘDĄ DODAWANE TAKŻE W WEWNĄTRZ 

KOSTKI, A NIE TYLKO NA JEJ POWIERZCHNI



POWER OF AR AND VR

DESTROY

W CELL FRACTURE WYBIERZ OWN PARTICLES 



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WPISZ TUTAJ NAZWĘ, 
ABY WSZYSTKIE NOWE ELEMENTY ZOSTAŁY ZAPISANE 

W ODDZIELNEJ KOLEKCJI



POWER OF AR AND VR

DESTROY

NACIŚNIJ OK



POWER OF AR AND VR

DESTROY

PARTICLE SYSTEM
NIE BĘDZIE WIDOCZNY 

W RENDER IMAGE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WSTAW NOWY CUBE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WYBIERZ ANNOTATE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

NASTĘPNIE WYBIERZ SURFACE
ABY RYSOWAĆ PO POWIERZCHNI MODELU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

NARYSUJ COŚ PODOBNEGO JAK NA RYSUNKU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WYBIERZ ANNOTATION PENCIL



POWER OF AR AND VR

DESTROY

NACIŚNIJ OK



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WSTAW NOWY CUBE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

PRZYGOTUJ JAK NA POCZĄTKU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZAZNACZ PIERWSZY ELEMENT
NASTĘPNIE Z KLAWISZEM 

SHIFT POZOSTAŁE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

W TYM PRZYPADKU DODALIŚMY RIGID BODY 
TYLKO AKTYWNEMU ELEMENTOWI

https://youtu.be/uXONRXyO_JA

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/uXONRXyO_JA


POWER OF AR AND VR

DESTROY

WYBIERZ COPY FROM ACTIVE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

https://youtu.be/DEE4_TD2prM

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/DEE4_TD2prM


POWER OF AR AND VR

DESTROY

NASTĘPNIE WYBIERZ CONNECT



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZOBACZYMY CONSTRAINTS



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZAZNACZ PIERWSZY CONSTRAINT



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZAZNACZ BREAKABLE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

Z KLAWISZEM SHIFT ZAZNACZ POZOSTAŁE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

KLKNIJ PRAWYM KLAWISZEM 
MYSZKI NA BREAKABLE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

I WYBIERZ COPY TO SELECTED



POWER OF AR AND VR

DESTROY

https://youtu.be/wL7_dVRwKG4

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/wL7_dVRwKG4


POWER OF AR AND VR

DESTROY

W TRERSHOLD WPISZ 3



POWER OF AR AND VR

DESTROY

KLKNIJ PRAWYM KLAWISZEM 
MYSZKI NA THRESHOLD



POWER OF AR AND VR

DESTROY

I WYBIERZ COPY TO SELECTED



POWER OF AR AND VR

DESTROY

TRESHOLD = 3 TRESHOLD = 5

https://youtu.be/7iRC7-f9q0M https://youtu.be/fN0yetDqylA

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/7iRC7-f9q0M
https://youtu.be/fN0yetDqylA


POWER OF AR AND VR

DESTROY

STWÓRZ PLIK Z CUBE JAK NA RYSUNKU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

JEŚLI URUCHOMISZ ANIMACJE 
ŚCIANA BĘDZIE STAĆ

https://youtu.be/riDgEUzmDsc

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/riDgEUzmDsc


POWER OF AR AND VR

DESTROY

WSTAW FORCE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

TERAZ SCIANA OPADNIE W DÓŁ

https://youtu.be/i5FrgHOhozc

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/i5FrgHOhozc


POWER OF AR AND VR

DESTROY

USTAW STRENGTH NA 2000



POWER OF AR AND VR

DESTROY

TERAZ SIŁA DZIAŁA MOCNIEJ 
I NA WIĘKSZĄ POWIERZCHNIĘ

https://youtu.be/HkhsMC6yA9o

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/HkhsMC6yA9o


POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZREDUKUJEMY SIŁĘ W CZASIE
ZAPISZ SIŁĘ DLA PIERWSZEJ KLATKI



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZAPISZ STRENGTH = 0
DLA 40 KLATKI ANIMACJI



POWER OF AR AND VR

DESTROY

https://youtu.be/GF1v18PChnk

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/GF1v18PChnk


POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZWIĘKSZ STRENGTH DO 5000
I ZAPISZ PIERWSZĄ KLATKĘ ANIMACJI



POWER OF AR AND VR

DESTROY

WSTAW CYLINDER JAK NA RYSUNKU



POWER OF AR AND VR

DESTROY

USTAW DLA CYLINDER RIGID BODY
A NASTĘPNIE WYBIERZ ACTIVE



POWER OF AR AND VR

DESTROY

https://youtu.be/3OkWWwOQ0JI

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/3OkWWwOQ0JI


POWER OF AR AND VR

DESTROY

DLA POWER FIELD MAX DISTANCE USTAW NA 5M



POWER OF AR AND VR

DESTROY

https://youtu.be/4Kpn-i02B40

NACIŚNIJ SPACJE
I ZOBACZ ANIMACJE

https://youtu.be/4Kpn-i02B40


POWER OF AR AND VR

DESTROY

UTWÓRZ TAKI PLIK I WYKONAJ
TRZY SPOSOBY DESTRUKCJI



POWER OF AR AND VR

DESTROY

ZASTOSUJ ZNANE SPOSOBY ANIMACJI
UTWÓRZ ELEMENTY W OSOBNYCH 

KOLEKCJACH



POWER OF AR AND VR

DESTROY

PRZYKŁADY UŻYCIA
CELL FRACTURE 

W NASZYCH PROJEKTACH

https://youtu.be/WPX7RSiMY6c

https://youtu.be/WPX7RSiMY6c


POWER OF AR AND VR

DZIĘKUJĘ 
ZA UWAGĘ
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