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NA POCZATEK TRZEBA
DOKLADNIE WYJASNIC ZASADY
BEZPIECZENSTWA PRZY
KORZYSRANIU Z OKULAROW 3D
| JE EGZEKWOWAC
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NASZE PROJEKTY REALIZUJEMY
NA DWOCH SYSTEMACH

CLASS VR




DLA OKULAROW HTC UZYWAMY
PROGRAMU UNITY

JEST TO
SWIETNY
SYSTEM
JEDNAK
POZWALA NA
ZAANGAZOWANIE
JEDNEJ
OSOBY
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OCZYWISCIE MOZNA TO ROZWIAZAC INACZEJ
TWORZAC STRONY INTERNETOWE LUB APLIKACJE
DO ZASTOSOWANIA NA KOMPUTERZE LUB SMATFONIE

- /.~ KOLOBRZEG * 99

-' ? apl r'l'lil-al

Q unity WebGL PELNY EKRAN -> E
PROJEKT KOLOBRZEG 30 - Wirtualny Port | Fortyfikacje Kolobrzegu - XID{w
STRZALKI-poruszanie, SHIFT-chodzenia, SPACJA-skakania, C-przysiad
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ROZWIAZANIEM KTORE MOZNA BARDZIEJ
EFEKTYWNIE WYKORZYSTAC NA ZAJECIACH
JEST UZYCIE SYSTEMU CLASS-VR

& CLASSVR

Virtual Reality for Schools
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W TYM SYSTEMIE MOZEMY ANAZOWAC
WIELU UCZNIOW JEDNOCZESNIE
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DODATKOWO MOZEMY TEZ UZYWAC
WIELU KOMPUTEROW | SMARTFONOW
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NIE BEDE WYJASNIAL JAK
NALEZY UZYWAC TEGO
SYSTEMU

WSZYSTKIE INFORMACJE
|l TUTORIALE SA BARDZO
DOBRZE ZAPREZENTOWANE
W INTERNECIE
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KAZDY SYSTEM MA PEWNE
OGRANICZENIA

JEDNAK ABY GO SKUTECZNIE
WYKORZYSTAC TRZEBA GO
PO PROSTU POZNAC
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NALEZY ZDAWAC SOBIE
SPRAWE
ZE NIE WSZYSTKO
MUSIMY PREZENTOWAC
ZA POMOCA
OKULAROW 3D
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NA PRZYKLAD

ANIMACJA KTORA
STANDARDOWO
ZROBILISMY DO BIOLOGII
W PROGRAMIE BLENDER
BARDZO DOBRZE
PREZENTUJE SIE
NA DUZYM EKRANIE
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BIOLOGIA
BIOSYNTEZA BIALKA

3 YouTube

https://youtu.be/NgaWSEXi17Y



https://youtu.be/NgaW5EXi17Y
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ATOMIAST ZUPELNIE
NIE NADAJE SIE D
PREZENTACJI W OKULARACH 3D

3 odtwarzania

Fizyka lotu

Wnetrze Kaplicy
Sykst\fnsk\eJ
NEONY-Modele3D

GLE
NEONY-5cena3D
GLE

Curiosity Rover
(animowany)

Poison dart zaba

.

Wewnatrz zyty

ILM-BIOLOGIA-TMA
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ABY TEN FILM
< FILM-BIOLOGIA-TMA_4k_10-fokal_length PO KAZAC
W OKULARACH 3D
TRZEBA
GO WYRENDEROWAC

j tag Cubemap

da Przemianowac

@ Skopiuj link

Pobieranie

= Usun znacznik prostokatny

MP4

‘ FILM-BIOLOGIA-TMA_4k 1.

one z podgladu

Filename FILM-BIOLOGIA-TMA_4k_10-fokal_length

Type video/mp4
Size (bytes) 16 326 465

Timestamp 2023-03-14T12:23:05.0002

Podglad P RZY USTAWI EN I U

10 FOKAL
LENGTH
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BIOLOGIA
BIOSYNTEZA BIALKA

4K 10 FOCAL LENGH

3 YouTube

https://youtu.be/Eqg2bdVH9Wo00



https://youtu.be/Eg2bdVH9Wo0
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UZYCIE OKULAROW 3D NA ZAJECIACH
NALEZY WPROWADZAC STOPNIOWO
KORZYSTAJAC Z DOSTEPNYCH NARZEDZI
KTORE TRZEBA BARDZO DOBRZE POZNAC

Lista odtwarzania

v G_30_XIXW.Fortytikacie

020_Hotel Kauffrmann_!

06_Hotel

ote
indenburg VR

T3

2

09_Hotel Victoria VR

015_Kamienica pod
Merkurym_VR

016_Kosciol_Swjerzeqn
014_Batardeau-VR

01_Latarnia Morska
1939 VR

002_SILOAH_Chrzescija
szpital dzieciecy-1939..

200000000 T0000

Podglad ClassView
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WYKORZYSTANIE OKULAROW 3D NIE POWINNO BYC
DLUZSZE NIZ 10-15 MINUT W CZASIE LEKCJI
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< 360-SALA 208

42 Przemianowact

B Edytuj notatki nauczyciela
B Edytuj notatki ucznia

W Usuf utwér

Gtoska bezdiwieczna

3 Usun znacznik prostokatny
&8 Dodaj znacznik stereo (gdra-dd)

00 Dodaj znacznik stereo (obok siebi..-

5 Ustaw ikone z podgladu

& |. Kawalek

360-5ALA 208
.
JPEG

e

BARDZO DOBRZEW TYM
SYSTEMIE PREZENTUJA SIE
ZDJECIA | FILMY 360
KTORE LATWO MOZNA ZROBIC
DRONEM LUB KAMRERA 360




.,"c

** i =
S by

led by ] N

e -7 on = )

TWORZAC WLASNE MODELE | SCENY DOBRZE JEST
UZYWAC IKONEK KTORE BARDZO
ULATWIAJA ZNALEZIENIE ODPOWIEDNIEGO MODELU

IL"' :

o o |
e |
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B 2p_Klasztor Koszalin =1 BB 30_xnowFortyfikacje B 30-Hotel_Kauffmann B =p-Hotel Hindenburg
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B 30-Wieza Cisnien_Animacja

B 3D-Hotel_Hohenzollern B 30-Dom Opieki Spolecznej B 20-xamienica pod Merkur. .
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DLA LEPSZEGO EFEKTU PODCZAS REALIZACJI ZAJEC
MOZEMY LACZYC
OKULARY 3D Z DRUKIEM 3D

< 3D-Truncated Icosahedron

M Przemianowad
= Skepiuj link
2 FPabieranie

W Usun

ma Dodaj znace

€} Ustaw ikone z podglgdu

‘ 3D-Truncated Ieosahedron

Filename 3D-Truncated Icosahedron
Type medel/glti-binary
Size (byles) 666180

Timestamp 2023-03-14T12:21:57.0002

Podglad
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MOZNA ZAPREZENTOWAC KROTKA ANIMACJE
W OKUARACH LUB NA EKRANIE | PO JEJ WYLACZENIU
DAC WYDRUKOWANE KLOCKI ABY JE ULOZONO

ddddddd

e 03 Voulube
8

https://youtu.be/lzmngNM3iWI



https://youtu.be/IzmngNM3iWI
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DRUKUJAC NALEZY PAMIETAC ABY W MODELACH
BYLY POPRAWNIE ODWROCONE SCIANY
W PROGRAMIE ULTIMAKER CURA KOLOR CZERWONY
INFORMUJE NAS O BLEDNYCH SCIANACH.
JEST TO OPISANE W SZKOLENIU O CYFRACH
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PODOBNIE MOZEMY WYKORZYSTAC NASZE WCZESNIEJSZE
CWICZENIE | UZYC KOSTEK MAGNETYCZNYCH

1 Global A~ v 8 - R @
User erspective
(1) Collection | Cube-003
»
¥

.17 /7 17
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NA LEKCJE BIOLOGII WYDRUKOWALISMY
PONAD 600 KLAOCKOW KTORE
BARDZO ANGAZUJA NASZYCH UCZNIOW
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SYSTEM CLASS-VR MOZNA

WYKORZYSTAC NA DWA
SPOSOBY

KIEDY JEST PODLACZONY DO
INTERMETU

LUB KIEDY NIE MA
MOZLIWOSCI SKORZYSTANIA
Z NIEGO




POWER OF AR AND VR
W OBU PRZYPADKACH ZALECAM

WCZESNIEJSZE WGRANIE MODELI
DO OKULAROW PRZED ZAJECIAMI

MIMO ZE JE USUNIEMY Z LISTY TO
BEDA ZAPIASNE
W OKULARACH

PRZY PONOWNYM ICH WYWOLANIU
SZYBKO
ZOSTANA ZALADOWANE
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NATOMIAST KIEDY NIE MAMY
DOSTEPU DO INTERNETU
NALEZY WGRAC CALA LISTE
JEST TO BARDZO PRZYDATNY
SPOSOB KIEDY IDZIEMY GDZIES
PROWADZIC SZKOLENIE I NIE
WIEMY JAK BEDZIE
Z DOSTEPEM DO INTERNETU.
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JESLI NAWET BEDZIEMY MIELI DOSTEP DO

INTERNETU TO TAKIE

DUZE MODELE LEPIEJ WGRAC WCZESNIEJ

DO OKULAROW

Lista odtwarzania

FIRE-Z5 NR1_Phone

& FIRE-Z.5.NR1_Phone

B FReEZ5NR1_Phone

Podalad
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NALEZY TEZ WCZESNIEJ SPRAWDZIC
CO BEDZIE LEPSZE DO PREZENTACJI
SCENA CZY MODEL 3D
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TWORZAC WLASNE MODELE NALEZY STARAC SIE ABY
SIATKA BYLA JAK NAJPROSTSZA
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TAKI MODEL BEDZIE NADAWAL SIE DO
PREZENTACJI W OKULARACH 3D
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A JEDNOCZESNIE MOZNA GO
WYDRUKOWAC NA DRUKARCE 3D JAKO PREZENT
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TRZEBA ROWIEZ STARC SIE ABY PLIKI Z TEKSTURAMI
NIE BYLY ZBYT DUZYM OBCIAZENIEM

GRUNT-1,jpg

GRUNT-3,pg

GRUNT-4,jpg GRUNT-5,jpg GRUNT-6,jpg
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ZAMIN WYKORZYSTAMY MODEL NA ZAJECIACH
WCZESNIEJ GO SPRAWDZMY

4.1 _WIEZA_CISNIEN.tif 4.3_1939 Wieza_Cisnien.blend cegly.jpag
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DLATEGO DOBRYM ROZWIAZANIEM JEST UMIESZCZENIE
WSZYSTKICH TEKSTUR W JEDNYM PLIKU WTEDY
SYSTEM WCZYTA GO O WIELE SZYBCIEJ
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MOZEMY TEZ UZYC NORMAL MAP CO DA NAM
EFEKT TROJWYMIAROWOSCI
PRZY PROSTEJ SIATCE 3D
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POWER OF AR AND VR

PO OBECNYM SZKOLENIU POWINNISMY UMIEC
SWORZYC WLASNE MODELE 3D
1 WYEKSPORTOWAC JE DO GLB CZYLI PLIKU
KTORY ODCZYTAJA TE SYSTEMY

CLASSVR

Planowanie Dostarczanie

POWERED B EBUVERSE"

Lista odtwarzania
3D- al
Batardeau_Animacja

SCENA-Przyklad-
UPBGE
GLe

Jowisz
SKAN_3

Stadion futbolu
amerykariskiego

FIRE-ZS

@SN

Fizyka lotu

P, Wnetrze Kaplicy
IR Sykstyriskiej
@ NEONY-Modele3D

NEONY-Scena3D
GLB

Curiosity Rover
(animowany)

Poison dart zaba

G 14 bl

Podglad ClassView

3D-Batardeau_Animacja
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JAK TWORZYC SCENY | INTERAKCJE
ZAPREZENTUJE
W NASTEPNYCH SZKOLENIACH

the European Union

Window  Help Layout Jositing  Geometry Nods cripting  + 85+ Scene

View Select Add Object 2F OO B view Text Edit Select Format Templates I+ my compon
: bge
Options collections OrderedDict v || Collection
*» ¥ Baterdeau
Movement (bge . types.KX PythenComponent)

args = OrderedDict([ s 95}. Camera

» ¥ Circle
» @ |ight

start(self, args) “# Light.001
self.move speed = args['Move Speed
self.turn speed = args['Turn Speed

update (self)
keyboard = bge.logic.keyboard
inputs = keyboard.inputs

move = @
rotate = @

inputs[bge.events.UPARROWKEY] . values| -1 -

move self.move speed i, Camera

inputs[bge.events. DOWNARROWKEY ] . values[-1

move -= self.move speed + Game Object
inputs[bge.events. LEFTARROWKEY ] . values|[-1

rotate += self.turn speed e Select (] Create
inputs[bge.events. RIGHTARROWKEY] .values|[ -1
rotate -= self.turn speed

~ Game Components

self.object.applyMovement ( (0, move, O] ]
self.object.applyRotation( (8, O, rotate), True) 2 @ Add ©  Create

¥ Movement

File: C:\Users\delNDesktop\001 TWORZENIE MODELI do 3D\10_ UPBGE Scenalmy cor iova e
v View Add

Tum Speed
Sensors ~ ¥ Sel ¥ Act  BELink W State Controllers W Act W Link Actuators R Sel ¥ Act  @Llink @ State ~ Properties
Camera Add Sensor - Add Controller Camera Add Actuator

~ ie:
e T Game Properties
v  Aways ~ | Always Ay B x ¢ ¥ % And  ~  And A av ¥ x & & w Camera ~ Camera ? Ay @ X

(+] Add Game Property
aw sk Level Tap Invert Controller visibleat: ~ State 1 3

Camera Obj.. W, tank
Height 0.00
Min

Darmping
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