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NA PIERWSZYCH ZAJĘCIACH POKAZAŁEM 
GDZIE SKOPIOWAĆ SKRYPT 

KTÓRY TERAZ WYKORZYSTAMY
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UŻYCIE TEGO KOMPONENTU 
JEST BARDZO PROSTE

NA PRZYKŁAD MAMY MODEL DO DRUKU 3D
WYKONANY PRZEZ NASZĄ UCZENNICE
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CHCIELIBYŚMY MIEĆ MOŻLIWOŚĆ 
WYJĘCIA W OKULARACH 3D

TEGO CZERWONEGO ELEMENTU
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WYSTARCZY TYLKO DODAĆ 
MOVEABLE
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ZA POMOCA OKULARÓW 3D  
PRZYTRZYMUJĄC SPUST

I RUSZAJĄC GŁOWĄ 
BĘDZIEMY MOGLI PRZESUWAĆ DANY ELEMENT
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CZASAMI PO PRZENIESIENIU OBJEKTU 
DO SYSTEMU 3D 

MOŻEMY ZOBACZYĆ COŚ TAKIEGO
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OZNACZA TO ŻE MAMY UKRYTE MODELE 
KTÓRE MOŻEMY ZOBACZYĆ 

W OKIENKU OUTLINER
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MOŻE TO SIĘ 
ZDARZYĆ JEŻELI 

ZACZYNAMY 
UŻYWAĆ INNYCH

NARZĘDZI 
NA PRZYKŁAD

BOOL TOOL
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ALBO JAK 
W TYM 

PRZYPADKU

MODYFIKATORA
MIRROR
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MUSIMY 
DOPROWADZIĆ 

DO TAKIEJ 
SYTUACJI ABY 

MIEĆ TYLKO 
TE ELEMENTY 

KTÓRE 
CHCEMY 

EKSPORTOWAĆ
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PAMIĘTAJCIE 
ZAWSZE WSZYSTKO 
MOŻNA NAPRAWIĆ
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MOŻEMY DODAĆ 
IKONKĘ PODGLĄDU
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MOŻEMY DODAĆ 
ZNACZNIK SCENY
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MUSIMY TAKŻE PAMIĘTAĆ 
O WIELKOŚCI OBJEKTU

TEN OBJEKT 
BYŁ RYSOWANY DO DRUKU 3D
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W OKULARACH 3D MOŻEMY ZOBACZYĆ 
COŚ TAKIEGO

MODEL JEST ZA DUŻY
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WSTAWMY STANDARDOWEGO 
CUBE

ZOBACZYMY ŻE JEST DUŻO MNIEJSZY
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ZMNIEJSZMY GO 
DO TAKICH PROPORCJI 
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TERAZ PO EKSPORCIE 
WIDOK JEST POPRAWNY



POWER OF AR AND VR

HUBS – PRZEMIESZCZANIE OBJEKTÓW

JAK WIDZIMY 
WRAZ 

Z MOVEABLE
AUTOMATYCZNIE 
DODAŁY SIĘ INNE 

ELEMENTY 
KTÓRE ROBIĄ 
CAŁĄ PRACĘ 

ZA NAS
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JEST TU WIELE 
MOŻLIWOŚCI 

KONFIGURACJI
KTÓRYCH 

NAZWY 
I DZIAŁANIE SĄ 

TAKIE SAME
JAK 

W PODOBNYCH 
KOMPONEMTACH 

PROGRAMU BLENDER 
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NA STRONIE
HTTPS://KOLOBRZEG3D.2LO.PL

MOŻNA ZOBACZYĆ JAK W PRAKTYCE 
WYKORZYSTUJEMY TECHNOLOGIĘ 

3D W EDUKACJI 

https://kolobrzeg3d.2lo.pl/
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DZIĘKUJĘ 
ZA UWAGĘ
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