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On April 7th to 9th, 2025, 2 EK Peird
Piroeus, Greece, hosted the firs
Learning, Teaching & Training Activity of
our Erasmus+ project, ‘The Power of AR
and VR: Igniting Passion for Learning
Through Innovative Technologies'. This
successful event brought together
partners and teachers from Croatiq,
Greece, Lithuania, Poland, Portugal and
Turkiye.

The primary objective of this activity
was the piloting of the project's first
Intellectual Output (IO1). Thirty active
teachers from various educational
institutions across our six participating
countries attended the presentation of
the six completed Modules comprising
IOl. The working teams presented the
corresponding AR&VR activities
professionally and dynamically,
interacting meaningfully  with  the
viewers. The piloting phase aimed to
facilitate a thorough review and
feedback process from both project
partners and participating teachers on
IOl as a whole, as well as on individual
Modules and their activities. This crucial
step precedes the broader
dissemination of 101 within VET schools
across all participating countries. The
objectives of the 101 piloting were
successfully achieved over the three
days, resulting in positive outcomes for
the project team, creators, and
participating teachers alike.




7-9 Nisan 2025 tarihleri ara
Yunanistan'in Pire kentindeki 2 EK Peiraia,
Erasmus+ projemizin ilk Ogrenme, Ogretme
ve Egitim Etkinligi olan 'AR ve VR'nin Gicu:
Yenilikci Teknolojilerle Ogrenme Tutkusunu
Ateslemek’ etkinligine ev sahipligi yapti. Bu
basarili etkinlik Hirvatistan, Yunanistan,
Litvanya, Polonya, Portekiz ve Tirkiye'den
ortaklari ve 6gretmenleri bir araya getirdi.

Bu etkinligin birincil amaci, projenin ilk Fikri
Ciktis’'nin  (101) pilot uygulamasiydi. Alti
katilimci  Ulkemizdeki  ¢esitli  egitim
kurumlarindan otuz aktif 6gretmen, 101
olusturan alti tamamlanmis Modulin
sunumuna katildi. Calisma ekipleri, ilgili
AR&VR etkinliklerini  profesyonel ve
dinamik bir sekilde sundu ve izleyicilerle
anlamli bir sekilde etkilesim kurdu. Pilot
uygulama asamasi, hem proje ortaklarindan
hem de katilimci 6gretmenlerden 101'in bir
butln olarak yani sira bireysel Modiiller ve
etkinlikleri hakkinda kapsamli bir inceleme
ve geri bildirim sirecini kolaylastirmayi
amacliyordu. Bu 6nemli adim, 101'in tim
katiimci  Ulkelerdeki mesleki egitim
okullarinda daha genis bir gsekilde
yayginlastirilmasindan 6nce gelir. 101 pilot
uygulamasinin hedeflerine ¢ glin boyunca
basariyla ulasildi ve proje ekibi, yaraticilar
ve katiimci 068retmenler icin  olumlu
sonuglar elde edildi.




