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WEBINAR DLA UCZNIOW
Odkrywajac wirtualne swiaty:
Wprowadzenie do AR i VR

NEWSLETTER 4

LNAIJNOWSZE AKTUALNOSCI W
PROJEKCIE THE POWER OF AR AND VR

fUczniowie z szesSciu krajow partnerskich wzieli udziat w
wspolnych warsztatach online, poswieconych integracji
technologii rozszerzonej (AR) i wirtualnej rzeczywistosci (VR)
w edukacji. Interaktywne zajecia miaty na celu pokazanie, w
jaki sposob nowoczesne technologie moga przeksztatcac
proces nauczania w roznych przedmiotach, czynigc lekcje
bardziej angazujgcymi i immersyjnymi.

Warsztaty rozpoczety sie inspirujgca prezentacjg, ukazujaca
potencjat AR i VR w zwiekszaniu efektywnosci nauczania,
motywacji ucznidéw oraz tworzeniu interaktywnych srodowisk
edukacyjnych. Nastepnie uczniowie zostali podzieleni na
miedzynarodowe grupy robocze, w ktorych wzieli udziat w
cichej debacie na temat ,VR w ksztatceniu i szkoleniu
zawodowym (VET)", wymieniajgc sie pomystami i opiniami za
pomocy cyfrowych narzedzi do dyskus;ji i wspotpracy.

Zajecia zakonczyty sie refleksjg i samoocena, pozwalajac
uczestnikom oceni¢, czego sie nauczyli i w jaki sposob
technologie AR i VR moga zosta¢ wykorzystane w ich
wtasnych szkotach oraz przysztych projektach edukacyjnych.
Warsztaty byly nie tylko okazjg do miedzynarodowej
wspotpracy i wymiany doswiadczen miedzykulturowych, ale
takze inspiracja do kreatywnego myslenia o przysztosci
nauczania wspieranego nowoczesnymi technologiami.

https://power-ar-vr-edu.2lo.pl/

Program webinaru:

Wprowadzenie: Omoéwienie
pojec i technologii AR i VR
Praca w grupach (breakout
rooms): Badanie rzeczywistych
zastosowan i korzysci
technologii AR i VR w réznych
dziedzinach

Debata na platformie Kialo:
Odkrywanie potencjalnych
Sciezek kariery zwigzanych z
technologiag AR i VR

Sesja pytan i odpowiedazi:
Interakcja z uczestnikami
Ewaluacja wydarzenia

Lista uczestnikow

2024.1-PLOT. KAZ20-VET-000243150

10 2: AR AND VR TOOLKIT FOR CROSS-
DISCIPLINARY LEARNING
(EMPOWERING TEACHERS WITH PRACTICAL
RESOURCES)

WEBINAR FOR STUDENTS

Welbinar programme:
= Introduction: The concepts of AR and VR technologies

in VET education
* Virtual Group Work: Exploring real-world applications
and benefits of AR and VR In various fields
+ Kialo debate: Discovering the potential future corear
paths related to AR and VR technology

+ QA session with participants “
+ Event evaluation
+ Participant list

MOMDAY, NOVEMBER 10 AT 05:00 PM CET
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Kialo debates on using
VR in VET education
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@ - Oniime Workshop: AR & VR in Education

o 20 students + 5 teachers

« & partner countries

o Focus integrating AR & WR into teaching

 Presentation on ARNR potential in different subjects

o Saleril Gedate on VR in VET education = sbernatonsl groups

o Reflection & sell-assessment 31 the end

4 Great ideas, collaboration, and ircpiration for future projects! 3
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SILENT DEBATE
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