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WEBINAR PARA ESTUDANTES
Explorar Mundos Virtuais: Uma
Introducdo a RA e RV

Programa do webinar:

NOVIDADES SOBRE O PROJETO e Introdugao: Os conceitos das
tecnologias de RA e RV
POWER OF AR AND VR e Trabalho de grupo (salas de
Um grupo de vinte alunos e cinco professores de discussao): Explorar aplicagdes e

seis paises parceiros participou num workshop beneficios reais da RA e RV em
online conjunto dedicado a explorar a SUMIEEREICES

. ~ . Debate Kialo: Descobrir as
integracao da Realidade Aumentada (RA) e da possiveis trajetorias de carreira

Realidade Virtual (RV) na educagao. A sessao TS fe SclonetlEs o 2
interativa teve como objetivo mostrar como tecnologia de RA e RV

estas tecnologias inovadoras podem transformar Sessdo de perguntas e respostas
as experiéncias de aprendizagem em diferentes com os participantes
disciplinas Avaliacao do evento

Lista de participantes

@) WOI’kShOp comegou com uma apresentacao Certificacdo

inspiradora sobre o potencial da RA e da RV
para tornar as aulas mais envolventes, imersivas
e eficazes. De seguida, os alunos colaboraram
em grupos internacionais, participando num
debate silencioso sobre o tema “RV na Educacao
e Formacao Profissional (EFP)", onde trocaram
ideias e perspetivas utilizando ferramentas
digitais de discussao.

A sessao foi concluida com uma atividade de
reflexao e autoavaliacao, permitindo aos
participantes avaliar o que tinham aprendido e
considerar como a RA e a RV poderiam.ser

aplicadas nas suas proprias escolas e projetos
futuros. étps //[power-ar-vr-edu.2lo.pl/

“
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13 2: AR AND VR TOOLKIT FOR CROSS.

DISCIPLINARY LEARNING
(EMPOWERING TEACHERS WITH PRACTICAL
RESQURCES)

WEBINAR FOR STUDEMTS

mnupmmmr
= Imtreduction: The concepts of AR and VR techrolegies

in VET education
» Virtual Group
and benefits of AR and VR in various fields

= Klalo debate: Discavering the potential future coreer
paths reloted ta AR and VR technalagy

* QEA sessian with participants “
» Event evaluation
= Participant list

MONDAY, NOVEMBER 10 AT 05:00 PM CET



https://power-ar-vr-edu.2lo.pl/
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Virtual reality will make real
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Virtual workplaces are the
future of employment.
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Background:
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AR and VR technologies.
pose a seripus threat to
persanal privacy.
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Debate com Kialo sobre a DEBATE SILENCIOSO

utilizacao da realidade virtual
no ensino profissional.
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The Power of A8 and VR
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@ - Oniime Workshop: AR & VR in Education

o 20 students + 5 teachers

« & partner countries

o Focus integrating AR & WR into teaching

+ Presentation on ARNR potential in different subjects

o Saleril Gedate on VR in VET education = sbernatonsl groups

o Reflection & sell-assessment 31 the end

4 Great ideas, collaboration, and ircpiration for future projects! 3
#ErasmusFius PARVE #DigitalSkills #Futureleaming #innovation|nEducation
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DEBATE TREE

END RESULTS

Hawciressing
beauty

A Realidade Virtual no
Ensino Profissional

1T & design

Kiako debaes.
Team 1: Viral Reality should replace tradiional ¢lassroom leaming.
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