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WEBINAR ZA UCENIKE
Istrazivanje virtualnih svjetova:
Uvod u ARi VR

. Program webinara:
NAJNOVIJA AZURIRANJA U Uvod: Koncepti AR i VR

PROJEKTU POWER OF AR | VR tehnologija

Grupni rad (sobe za odvojene

Grupa od dvadeset u¢enika i pet nastavnika iz Sest JRGLSAAERY REUCHAENTEY Lyl L

partnerskih zemalja sudjelovala je u zajednickoj
online radionici posvecenoj istrazivanju integracije
prosirene stvarnosti (AR) i virtualne stvarnosti (VR)

u stvarnom svijetu i prednosti

prosirene i virtualne stvarnosti
(AR i VR) u raznim podrucjima

Kialo debata: Otkrivanje

u obrazovanju. Interaktivna sesija imala je za cilj potencijalnih buduéih karijernih
pokazati kako ove inovativne tehnologije mogu puteva povezanih s AR i VR
transformirati iskustva ucenja u razlicitim tehnologijom

predmetima.
Radionica je zapocela inspirativnom

prezentacijom o potencijalu prosSirene stvarnosti
(AR) i virtualne stvarnosti (VR) da nastavu ucine
zanimljivijom, impresivnijom i ucinkovitijom.

Nakon toga, ucenici su suradivali u

medunarodnim grupama, sudjelujuci u tihoj
raspravi na temu ,VR u strukovnom obrazovanju i
osposobljavanju (VET)", gdje su razmjenjivali ideje i
perspektive koristeCi digitalne alate za raspravu.
Sesija je zavrsSila aktivnoscu refleksije i
samoprocjene, sto je omogucilo sudionicima da
procijene sto su naucili i razmotre kako bi se
proSirena i virtualna stvarnost (AR) mogle
primijeniti u vlastitim skolama ifbuduc¢im

https://power-ar-vr-edu.2l0.pl/

projektima.

Sesija pitanja i odgovora sa
sudionicima

Evaluacija dogadaja

Popis sudionika
Certifikacija
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10 2: AR AND VR TOOLKIT FOR CROSS-
- BISCIPLINARY LEARNING

’ (EMPOWERING TEACHERS WITH PRACTICAL

RESOURCES)

WEBINAR FOR STUDENTS
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* QA sassion with participants “
* Event evaluation

Farticipant list

MONDAY, NOVEMBER 10 AT 05:00 PM CET
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Virtual workplaces are the
future of employment.
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TIHA RASPRAVA

Kialo raspravlja o koriStenju virtualne
stvarnosti u strukovhom obrazovanju
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The Power of A8 and VR
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@ - Oniime Workshop: AR & VR in Education

o 20 students + 5 teachers

# & partner countries

o Focus integrating AR & WRinto teaching

+ Presentation on ARNR potential in different subjects

o Saleril Gedate on VR in VET education = sbernatonsl groups

o Reflection & sell-assessment 31 the end

4 Great ideas, collaboration, and ircpiration for future projects! 5
#ErasmusFilus PARVE #DigitalSkills #Futureleamning #innovation|nEducation
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KONACNI REZULTATI

WHY AR & VR MATTER IN VET

Hawdressing

beauty

1T & design
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VR u strukovnom obrazo

Kiako debates.

Team 1: Virual Reality should replace tradiional ¢lassroom learmning.
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Team 2: Using virtual workds can make our planel more sustainable.
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