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AR VE VR PROJESININ GUCUNDE
SON GUNCELLEMELER

Alti ortak Glkeden yirmi 6grenci ve bes
o0gretmenden olusan bir grup, Artirilmis Gerceklik
(AR) ve Sanal Gergeklik'in (VR) egitime
entegrasyonunu incelemeye adanmis ortak bir
cevrimici calistaya katildi. Etkilesimli oturum, bu
yenilik¢i teknolojilerin farkli alanlardaki 6grenme
deneyimlerini nasil donustirebilecegini gostermeyi
amacliyordu.

Atolye, AR ve VR'nin dersleri daha ilgi ¢cekici,

surukleyici ve etkili hale getirme potansiyeli Gzerine

ilham verici bir sunumla basladi. Ardindan
ogrenciler, uluslararasi gruplar halinde is birligi
yaparak "Mesleki Egitim ve Ogretimde (MEO) VR"
konulu sessiz bir tartismaya katildilar ve dijital
tartisma araclarini kullanarak fikir ve bakis acilarini
paylastilar.

Oturum, katiimcilarin 6grendiklerini
degerlendirmelerine ve AR ve VR'nin kendi
okullarinda ve gelecekteki projelerinde nasil
uygulanabilecegini disinmelerine olanak taniyan
bir disinme ve 6z degerlendirme etkinligiyle sona
erdi.

https://power-ar-vr-edu.2lo.pl/
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OGRENCILER iCiN WEB SEMINERI
Sanal Diinyalar1 Kesfetmek: AR ve
VR'ye Giris

Web seminer programu:

Giris: AR ve VR teknolojilerinin
kavramlari

Grup Calismasi (ayrilma odalari): AR
ve VR'nin ¢esitli alanlardaki gercek
diinya uygulamalarini ve faydalarini
kesfetme

Kialo tartismasi: AR ve VR
teknolojisiyle ilgili potansiyel
gelecekteki kariyer yollarini
kesfetmek

Katilimcilarla soru-cevap oturumu
Etkinlik degerlendirmesi

Katilimci listesi

Sertifikasyon

KA 220 THE POWER OF AR AND VR:
IGNITING PASSION FOR LEARNING THROUGH INMNOVATIVE
i AR

2024-1-PLOT. KA220.VET-D00242150
10 2: AR AND VR TOOLKIT FOR CROSS-
DISCIPLINARY LEARNING
(EMPOWERING TEACHERS WITH PRACTICAL
RESOURCES)

WEBINAR FOR STUDENTS

Welbinar programme:
= Introduction: The concepts of AR and VR technologies
in VET education
* Virtual Group Work: Exploring real-world applications
and benefits of AR and VR In various fields
+ Kialo debate: Discovering the potential future corear

paths related to AR and VR technology
* Q&A session with participants
+ Event evaluation
= Participant list

MOMNDAY, NOVEMBER 10 AT 05:00 PM CET

Ca-hunted by



https://power-ar-vr-edu.2lo.pl/
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The Power of A8 and VR
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@ - Oniime Workshop: AR & VR in Education

o 20 students + 5 teachers

# & partner countries

o Focus integrating AR & WRinto teaching

+ Presentation on ARNR potential in different subjects

o Saleril Gedate on VR in VET education = sbernatonsl groups
o Reflection & sell-assessment 31 the end i

4 Great ideas, collaboration, and ircpiration for future projects! 5
PErasmusPius FARVE #DigitalSkills #Futureleaming #innovation|nEducation
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Team 2: Using virtual workds can make our planel more sustainable.
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