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Piaget institutas, bendradarbiaudamas su projekto
Europos partneriais, surengė internetinį seminarą
„Kelionė į įtraukiantį ugdymą: AR ir VR taikymas“,
vykusį pagal „Erasmus+“ projektą „AR ir VR galia:
mokymosi aistros įžiebimas per inovatyvias
technologijas“.

Ši iniciatyva, kurioje užsiregistravo daugiau nei 280 dalyvių,
pabrėžė augantį švietimo bendruomenės susidomėjimą
įtraukiosiomis technologijomis ir jų potencialu keisti
pedagoginę praktiką. Visos sesijos metu buvo nagrinėjamos
novatoriškos papildytosios ir virtualiosios realybės taikymo
galimybės švietimo kontekstuose, pabrėžiant jų indėlį
kuriant įdomesnę, interaktyvesnę ir įtraukesnę mokymosi
patirtį, atsižvelgiant į skaitmeninio švietimo iššūkius.

WEBINARAS „KELIONĖ Į ĮTRAUKIANTĮ UGDYMĄ: AR IR VR
TAIKYMAI“ SULAUKĖ DAUGIAU NEI 280 DALYVIŲ.

https://power-ar-vr-edu.2lo.pl/


HTTPS:/ /POWER-AR-VR-EDU.2LO.PL/

Internetinis seminaras taip pat buvo svarbus momentas
tarptautinei projekto sklaidai, suteikęs galimybę dalytis
patirtimi, ištekliais ir požiūriais į papildytosios ir virtualiosios
realybės (AR) pedagoginę integraciją į mokytojų rengimą,
profesinį mokymą ir skirtingus mokymosi kontekstus.
Reikšmingas dalyvių skaičius sustiprino Europos
konsorciumo atlikto darbo aktualumą ir Piaget instituto
įsipareigojimą diegti pedagogines inovacijas,
bendradarbiauti tarptautiniu mastu ir skatinti dinamiškesnes
bei technologiškai praturtintas švietimo ekosistemas.
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