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NEWSLETTER 2

Webinar 1- “Deshloquear o Potencial Educativo:
Integracao de AR e VR na Educacao”

No ambito do projeto THE POWER OF AR AND VR FOR
LEARNING THROUGH INNOVATIVE TECHNOLOGIES,
realizou-se o primeiro webinar intitulado «Desbloquear o
Potencial Educativo: Integragao de AR e VR na Educagao».
Durante o webinar, foram apresentados os resultados do
projeto 101, com destaque para as possibilidades de
utilizagcao das tecnologias de Realidade Aumentada (AR) e
Realidade Virtual (VR) no contexto educativo. Foram
também apresentados os materiais e as solugoes
desenvolvidos, bem como as suas potenciais aplicagcoes
na pratica educativa.

O webinar constituiu uma importante oportunidade para
apresentar os resultados das atividades do projeto
realizadas até ao momento, partilhar experiéncias e
discutir as possibilidades de utilizagcao de tecnologias
inovadoras no apoio aos processos de ensino e
aprendizagem.

Agradecemos a todos os participantes pela presenga,
pelo interesse e pela participacao ativa!
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